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L’itinéraire prend de la hauteur, offrant des panoramas privilégiés sur les vallons bocagers. 
Puis, le sentier redescend vers l’Èvre : entre chemins de halage et passages escarpés, l’itiné-
raire serpente au fil de l’eau et des vieux moulins jusqu’à Montrevault.

Dénivelée positive :  
472 m 

Dénivelée négative :  
496 m

24 m

99 m

À DÉCOUVRIR� EN CHEMIN

• Vallée de l’Èvre
• Grotte de Lourdes de la Gabardière : Le Fief-​Sauvin
• Croix des Martyrs : Le Fief-​Sauvin
• Guinguette et Moulin de Raz-​Gué : Montrevault (ouver-
ture saisonnière)
• Église Notre-​Dame : Montrevault
• Pont de Bohardy : Montrevault
• Moulin de Bohardy : Montrevault

À DÉCOUVRIR� EN RÉGION

• Vestiges de l’Oppidum Gallo-​romain :  Le Fief-​Sauvin
• Église Notre-​Dame : Le Fief-​Sauvin
• Menhir de Bréau : Le Fief-​Sauvin
• Château médiéval : Montrevault
• Piles du Viaduc du Petit-​Anjou : Montrevault

SITUATION
20 km au nord de Cholet
22 km à l’ouest de Chemillé
19 km au sud de Saint-​Florent-​
le-​Vieil

TRANSPORT
Arrêt de car Aléop Place du 
11 novembre (lignes 408 -​ 422)

• Office de tourisme Ôsez Mauges
02 41 72 62 32
contact@osezmauges.fr
osezmauges.fr

Comité
• Comité départemental de la randonnée pédestre de 
Maine-​et-​Loire
06 50 90 43 04
maine-​et-​loire@ffrandonnee.fr
maine-​et-​loire.ffrandonnee.fr

i

RFN119-​2026 © FFrandonnée 2026. FFRandonnée 49

GR® de Pays Au Fil de l’Èvre 
et de l’Hyrôme
Etape 5 -​ De Beaupréau à Montre-
vault

1 jour

20,8 km
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Bonne direction
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Ne pas jeter sur la voie publique

Retrouvez l’itinéraire sur l’application MaRando 
et préparez votre itinérance en prenant contact 

avec l’office de Tourisme



Du Fief-​Sauvin à Montrevault 9,4 km 2 h 30

4  Au calvaire, prendre à droite et traverser la rue principale en prenant celle en face légèrement sur 
la droite. Passer le lotissement, quitter le Fief-​Sauvin en suivant la direction de la [  > grotte de la 
Gabardière] dans la route descendant vers l’Evre à droite. Suivre le bord de l’Evre quelques temps avant 
d’emprunter le premier sentier remontant à gauche.
 > Possibilité de marquer un écart (1,1 km aller-​retour) pour aller voir le [  > menhir de Bréau] (Néolithique) 
au terme de la remontée.

A l’issue de la remontée, le sentier débouche sur une route. Prendre à gauche puis à droite jusqu’à la Tour-
nerie ([  > Croix des Martyrs] visible peu avant la Tournerie). Serrer alors à gauche direction Guicholet et 
prendre le sentier à gauche jusqu’au Pointreau.

5  Poursuivre sur la route et emprunter le premier sentier sur la droite une quitté le lieu-​dit et rejoindre 
la Roussière.

Après un bref passage au milieu de la ferme, emprunter le chemin sur la droite après avoir dépassé le der-
nier bâtiment et rejoindre Montrevault par les bords de l’Èvre. Passer au milieu d’un lotissement débouchant 
sur une plaine avec un stade. Le contourner par la droite sur un chemin conduisant au moulin de Gibraltar
[  > guinguette estivale ouverte d’avril à septembre].

Traverser l’Evre et rejoindre l’église par la rue de gauche, la dépasser en empruntant la rue du château sur 
quelques mètres avant de bifurquer dans la ruelle des remparts à gauche entre des habitations. Rejoindre 
le [  > pont de Bohardy et son moulin]. 6 

GR® de Pays Au Fil de l’Èvre et de l’Hyrôme

!

!

!
!

60
0 

m
0

1:3
00

00

(1:
25

00
0 

ré
du

it)

20
26

Fe
ui

lle
 1
42

3S
B

©
 IG

N
 2

01
7

©
N

GR®

Pays

Chemin en direction du Menhir de Bréau
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GR® de Pays Au Fil de l’Èvre et de l’Hyrôme

De Beaupréau au Fief-​Sauvin 11,4 km 2 h 50

1  Emprunter la rue des Arts et Métiers située avant la traversée de l’Èvre et cheminer sur l’herbe en bord 
de la rivière avant de remonter. Bifurquer dans la rue de gauche et continuer en face au giratoire puis en 
serrant à gauche pour quitter la ville.

Suivre la route de droite à la prochaine intersection et quitter la route par un chemin en terre jusqu’à son 
extrémité.

2  Tourner à droite sur le large chemin empierré pour aboutir à la route et l’emprunter sur environ 700m. 
Bifurquer à gauche en direction de la Polissière. Au niveau des bâtiments, prendre le chemin de terre sur 
la droite et le poursuivre jusqu’à la route. Tourner à gauche et traverser l’Evre pour rejoindre le carrefour 
avec la D146.

3  Au carrefour, poursuivre en face par le chemin de terre se prolongeant en route et faire un droite-​
gauche. Passer le Grand Combault et rejoindre les Chevalleries par un nouveau chemin de terre. Prendre la 
route à gauche sur environ 300 m avant de bifurquer à droite sur un chemin descendant vers l’Evre, puis 
remonter par la route pour arriver au Fief-​Sauvin.

H I S T O I R E

Une vallée occupée depuis des millénaires

Les collines et les vallons sur les-
quels progresse l’itinéraire racontent 
des millénaires d’histoire humaine. 
À proximité du sentier, le menhir de 
Bréau témoigne de la présence des 
communautés néolithiques, dres-
sant des pierres dans le bocage pour 
marquer le territoire ou pour les ver-
tus spirituelles attribuées à la vallée. 
Sur un promontoire dominant l’Èvre, 
les vestiges de l’oppidum Gallo-​romain 
du Fief-​Sauvin rappellent l’époque 
gauloise, où ces hauteurs servaient 
de lieux fortifiés et d’observation. 
 

Quelques siècles plus tard, le château de 
Montrevault est construit pour contrô-
ler la vallée, complétant cette longue 
chaîne historique allant du Néolithique 
au Moyen Âge.

Menhir de Bréau
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